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Unterlagen im Netz

Vollständige Vortragsunterlagen im Netz:
http://arktur.schule.de/PL-2007

Hinweis: 
Arktur-Stand im Ausstellerbereich



Gliederung

• Die Geschichte von Arktur
• Eigenschaften und Funktionsumfang
• Blick über den Tellerrand:

Einordnung in die (Schul-) Server-Landschaft
• Ein Schultag mit Arktur
• Workshop: 

Arktur-Installation in 15 Minuten
• Exkurs:

Standards für Opensource-Schulserver
• Ausblick



Die Geschichte von Arktur
• Ausgangslage: 1996 “Schulen ans Netz”
• Problemstellung: fehlende Schulserver-Lösung
• Grundstein: Klaus Füller
• Anfang 1997 Veröffentlichung von Version 1 mit Unterstützung des  ct-

Magazins; bereits ‘98 Version 2.0 u. 2.2 – ‘99 Version 3.0, vom Heise Verlag
2000 als 3.1 veröffentlicht

• seit Version 3.2 ADSL-Unterstützung, im Anschluss Vorbereitung einer
Version 3.3 durch Entwicklergemeinde

• Sommer / Herbst 2003 - “Wiederbelebung” des Projekts
– Version 3.4 (auf Basis einer Vorabversion der 3.3)
– Version 3.5 (auf Basis einer Beta der Version 4) 

lange Zeit die aktuelle “Heise-Version”

• Heute:
– Version 3.6 (“schlank” u. ohne LDAP, “Updatemöglichkeit für ältere Arkturversionen“)

(Fortführung der 3er-Entwicklungslinie auf Basis von Slackware Linux)
– Version 4 (aktuell RC6, mit LDAP, Server-Skalierung vorbereitet)



Eigenschaften

• Server-Lösung für alle Schularten
• Von Lehrern für Lehrer – pädagogisches

Konzept im Vordergrund (z.B. 
Klausurumgebung)

• Umfangreiches Supportangebot
– Ausführliche Dokumentation
– Mailinglisten
– Wiki u. Portal(e)

• Mitarbeit in der AGSS ( Standardisierung)



Installation
• einfache Installation von bootbarer CD-ROM
• vielfältige Hardware-Unterstützung 
• Ein-Server- oder Zwei-Server-Lösung 
• vollständig vorkonfiguriertes Netzwerk 
• einheitliche Benutzerverwaltung (LDAP) 
• Installation einer USV vorbereitet
• Remote-Administration aktivierbar
• Viren-Scanner vorkonfiguriert
• (Unterstützung für kommerzielle Filterprodukte)

Workshop am Ende des Vortrags
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Funktionen: Kommunikation
• Internetzugang für das ganze Schulnetz

(Modem, ISDN, DSL, Router, Standleitung) 
• E-Mail für alle Benutzer, Einrichtung E-Mail-Weiterleitung 

per Web
• Internet freischalten per Mausklick (für berechtigte Nutzer) 
• "Raumweises" und "Computerbezogenes" Freischalten
• Kostenabrechnung für Ihre Internetverbindung möglich 
• vorkonfigurierter Proxy-Server Squid (inkl. Kinder- und 

Jugendschutz) ;  Sperren/Freigabe von Seiten
• Auswertung der Internetzugriffe, 

Benutzerauthentifizierung und namentliches Logging
möglich



Funktionen: File-Server
• voreingerichtete Nutzergruppen (Schüler, 

Arbeitsplatznutzer, Klausurnutzer, Projektgruppen, 
Lehrer, Systemverwalter) 

• Benutzer aus Listen importieren
• Versetzung von Klassen (Schuljahreswechsel) 
• Benutzer-Passworte im Browserfenster oder direkt am 

Clientrechner änderbar 
• Begrenzung des Plattenplatzes für Nutzer (quota) 
• CD-ROM und DVD Bereitstellung 
• Druckerverwaltung
• Projektunterstützung
• Client-Unterstützung: Windows, Mac und Linux



Funktionen: Intranet
• Apache-Webserver für schulinterne Webseiten (Intranet) 
• private Homepage für alle Nutzer 
• PHP und cgi-Scripte
• Datenbankserver MySQL mit phpMyAdmin
• Newsserver
• ftp-Server
• IRC-Server
• Webmail (Horde) 



Ein Schultag mit Arktur
• 7:30 Uhr Franz Müller aus der 7c schreibt seinem Austauschschüler 

in den USA
• 8:15 Uhr Herr Schmid, Latein in der 5a – Lern-CD „Das Antike Rom“
• 9:00 Uhr Klaus Mayer recherchiert für sein Referat während Inge 

Schulz ihres schon ausdruckt.
• 11:00 Uhr Ein Kollege berichtet Frau Klaus von „komischen 

Rechnungen“ in seinem privaten T-Online-E-Mail-Postfach
• 12:00 Uhr Stefan Haas ist auf der Suche nach dem richtigen Wort 

und schlägt mal kurz auf dict.leo.org nach
• 13:00 Uhr Während im Rechnerraum 1 die 9b SQL am Beispiel 

mySQL übt, ist im Internet-Café „freies Surfen“ angesagt
• 14:00 Uhr Die Schülerzeitung arbeitet an ihrer neusten Ausgabe



Arktur-Installation in 15 Minuten
1. Technische Daten des PCs heraussuchen, PC an, CD rein
2. Setup durchlaufen, Passwörter setzen und notieren

(ggf. notwendige Kernel-Module laden)

3. Tastatur und Netzwerk-Grundeinrichtung
4. Fertig mit 1. Teil!



Einordnung in die (Schul-) Server-Landschaft

• Große Vorreiter-Rolle (auch für kommerzielle Produkte)
• Hoher Verbreitungsgrad
• Projekt der ersten Stunde, dass bis heute überlebt hat
• Enge Zusammenarbeit mit anderen Server-Lösungen
• Weitere „freie“ Projekte

– Skolelinux
– Edu-Knoppix (Schwerpunkt Desktop)
– kmlinuxTSE
– SLIX

• Kommerzielle Produkte
– OpenSchoolServer
– Linux-Musterlösung



Standards für Opensource-Schulserver

• 2005 Gründung der „Arbeitsgruppe Schulserver“
• Ziele

– Erfahrungsaustausch unter den Entwicklern
– Standardisierungen

• Im Vordergrund: Anwender
• Beispiele:

– Drittanbieter-Problematik (z.B. bei Import der Schülerlisten)
einheitliche Tools auf allen beteiligten Server
im Hintergrund: Abarbeitung mit den systemspezischen Tools

– Datenbank mit Systemhäusern und Referenzen

http://agss.schul-netz.de



Wo geht es hin?
• Arktur 3.6: Fortführung der 3er-Entwicklungslinie
• Portierung von Arktur 4 auf Debian & Erweiterung des Online-

Interfaces ( Arktur 4.5)
• Vorarbeitungen zur Entwicklung der Version 5
• Beibehalten der Grundsätze:

– Orientierung am Schulalltag mit pädagogischem Konzept
(von Lehrern für Lehrer)

– Moderne Benutzerverwaltung (LDAP)
– Umfangreiche Dokumentation (aufgeteilt nach Zielgruppen)

• Langfristige Ziele
– Pakete für die versch. Linux-Distributionen (z.B. Debian und SuSE)
– Engere Zusammenarbeit mit anderen Schulserver-Lösungen einheitliche

Standards (dadurch: Schnittstellen für Lernsoftware)



Arktur-Installation in 15 Minuten
5. Das SYSADM-Menü

5. Windows Client einbinden:
• Passwort ntadmin festsetzen
• Rechner anlegen (ggf. feste IP per DHCP und Windows-Computerkonto)



Arktur-Installation in 15 Minuten
7. Windows PC in die Samba-Domäne einbinden
8. Fertig!



Webinterface



Ausblick

• Portierung Arktur 4 auf Debian
Aktuell:
– Notwendige Pakete identifiziert
– Installer (teilweise bereits) angepasst 

• Neues Online-Interface
(u.a. SSL, umfangreichere Features, 
bessere LDAP-Unterstützung)



Online-GUI: Anmeldung



Online-GUI: Internet-Freigabe



Online-GUI: Internet-Freigabe



Online-GUI: PC-Info



Online-GUI: Druckerverwaltung



Links
• Arktur-Portal (3.5, 4, 4.5 und 5)

http://arktur.schule.de
• Arktur-Portal (3.4)

http://www.arktur.de
• Projektseiten beim Heise-Verlag

http://www.heise.de/ct/schan
• Arbeitsgemeinschaft Schulserver

http://agss.schul-netz.de
• Linux-Schulserver

http://www.linux-schulserver.de
• Vortrag im Netz:

http://arktur.schule.de/PL-2007
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